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5 Little Birds

Subtitle
These birds of a feather like to flock together.
Een logisch spel voor slimme vogels.

Short Description
Can you use logic and deduction skills find out where these birds sit in the tree? A wooden game for both kids and adults that will leave your brain chirping!
Gebruik logica en deductie en vind het favoriete plekje in de boom van elke vogel. Een houten denkspel voor zowel kinderen als volwassen.

Description
Birds of a feather like to flock together. But can you find out where they go when they arrive at their tree? Clip the birds to their correct location in the wooden tree by using the clues provided in each of the 60 challenges. A game of logic and deduction for both kids and adults that will leave your brain chirping! Can you make head or tail of it?
Deze vijf vogels kunnen allemaal de boom in! De uitdaging is om te bepalen, waar hun favoriete plekje is. Kan jij ze op de juiste plaats zetten of kan je er kop noch staart aan krijgen? Een houten logica-spel voor zowel kinderen als volwassen met 60 opdrachten van makkelijk tot razend moeilijk. 


Game Contents
1 wooden tree, 5 clip-on birds, challenge booklet with solutions
1 houten boom, 5 vogels met knijper, opdrachtenboekje met oplossingen

Age
5+
Players
1
Number of challenges: 
60
Playing time:
NA
Skills: 
· Flexibel denken
· Taal
· Logica
· Probleemoplossend denken
· Ruimtelijk inzicht
How to play
STEP 1: Remove all of the birds from the tree and choose a challenge. Challenges show hints about the correct position of the 5 birds inside the tree.
STEP 2: Place all birds inside the tree, so that their position matches the information given in the hints.
STEP 3: There is only 1 solution for each challenge.

STAP 1: Verwijder alle vogels uit de boom en kies een opdracht. Opdrachten tonen hints over de juiste plaats en oriëntatie in de boom van elk van de 5 vogels.
STAP 2: Plaats alle vogels in de boom, zodat hun positie overeenkomt met de informatie in de hints.
STAP 3: Er is telkens maar één juiste oplossing.

Game rules

Before you start: Insert the wooden tree inside the base. Remove all of the birds from the tree.
1) Choose a challenge. Challenges show hints about the final position of each of the 5 birds inside the tree:
A) A hint can show the relative position of the birds on the front OR the back of the tree.
B) A hint can also show the position of an empty hole. This hole MUST stay empty in the solution. There are 7 holes and only 5 birds, so 2 holes will always stay empty in the solution.
C) A yellow/orange/red/pink/blue bird indicates that the bird with that color should be placed there. It can either show the frontside or backside of the bird. The orientation of the bird is relevant for the solution.
D) In more advanced challenges some hints will only reveal the orientation of a bird, but not it's color. In these cases, the bird is depicted in grey.
E) Hints may also show the color and/or orientation of other birds in holes nearby. Only holes that are connected by a dotted line or by the tail of birds are part of the same hint. A challenge might show multiple separate hints, where each hint reveals different information about the relative position of the birds. 
F) Sometimes a challenge will show a mix of frontside and backside hints. You don't know which side of tree is shown in a hint until you found the solution.
2) Place all birds inside the tree, so that their position matches all of the information given in the hints.
3) There is only 1 solution for each challenge, shown at the back of the challenge booklet. Solutions show the tree with the position and orientation of the 5 birds. Since both sides of the tree look identical, the solution will show the side of the tree that has most birds in front view.

Hints for parent and teachers:
Please remove all birds from the tree if you are not planning to play for a long time. This will ensure the optimal working of the clipping mechanism inside the birds. 
This game can be challenging for children who are new to logic games. Encourage them to find the solution themselves by asking guiding questions, such as:
- Where do you think you need to put the red bird? Why?
- Does this hint help you with the yellow bird? What does it help you with?

Alvorens je start: Klik de houten boom in de groene houder. Verwijder alle vogels uit de boom.
1 Kies een opdracht. Elke opdracht toont één of meerder hints over de juiste plaats en oriëntatie in de boom van de 5 vogels.

A Een hint kan de relatieve positie van een vogel tonen aan de voorkant OF de achterkant van de boom.
B Een hint kan ook de positie tonen van een leeg gat. Deze plek MOET ook leeg blijven in de oplossing. Er zijn 7 gaten en maar 5 vogels, dus 2 gaten zullen altijd leeg zijn in de oplossing.
C Een gele/ oranje/ rode/ roze/ blauwe vogel betekent dat daar een vogel met die specifieke kleur moet geplaatst worden. Dit is ofwel de voorkant ofwel de achterkant van de vogel. Niet alleen de kleur, maar ook de oriëntatie van de vogel is dus belangrijk voor de oplossing!
D In moeilijkere opdrachten, krijg je soms enkel de oriëntatie van de vogel te zien, maar niet zijn kleur. De vogel wordt dan in het grijs weergegeven.
E Hints kunnen ook informatie geven over de kleur en oriëntatie van andere vogels die vlakbij zitten. Enkel gaten (met of zonder vogel) die in de opdracht met een stippellijn of door de staart van een vogel met elkaar verbonden zijn, maken deel uit van dezelfde hint. Een opdracht kan meerdere, afzonderlijke hints tonen, die elk een deel van de informatie bevatten.
F Een opdracht kan een mix tonen van hints van de voorkant én de achterkant van de boom. Je weet niet welke zijde van de boom een hint toont, totdat je de oplossing gevonden hebt.

2 Plaats alle vogels in de boom, zodat voldaan wordt aan alle voorwaarden in de hints.
3 Er is telkens maar 1 juiste oplossing, die je achteraan in het boekje kan terugvinden. Aangezien de voorkant en de achterkant van de boom identiek is, toont de oplossing telkens de zijde die het meeste vogels in vooraanzicht heeft.
Tips voor ouders en leerkrachten:
Verwijder de vogels wanneer je een langere tijd niet met het spel speelt. Op deze manier blijft de klemming van de vogels optimaal.
Dit spel kan heel uitdagend zijn voor kinderen die weinig ervaring hebben met logica-spellen. Je helpt ze niet door in hun plaats te spelen, maar door open vragen te stellen zoals:
· Waar denk je dat de rode vogel geplaatst moet worden? Waarom?
· Helpt deze hint jou om de juiste plek te vinden voor de gele vogel? Welke informatie geeft deze hint jou dan wel?






